Die 10 Grundsatz der Luftfahrt

. Jeder Start ist freiwillig, jede Landung obligatorisch.

. Druckst du den Knlippel nach vorn, werden die Hauser grofR3er.
Wenn du den Kntppel ziehst, werden sie kleiner. Dies gilt
solange du den Kntippel nicht dauernd ziehst, dann werden sie
auch wieder grofier.

. Es ist immer besser unten zu sein und zu winschen, man ware
oben, als oben zu sein und zu winschen man wéare unten.

. Der einzige Moment in dem du zu viel Treibstoff hast ist der,
wenn es brennt.

. Eine ,,gute” Landung ist eine nach der du das Flugzeug noch
sebst verlassen kannst. Eine ,groRRartige” Landung ist die, nach
der du das Flugzeug noch einmal benutzen kannst.

. Lerne aus den Fehlern anderer. Du wirst nicht lange genug
leben, um alle selber machen zu kénnen.

. Die Wahrscheinlichkeit zu Gberleben ist umgekehrt
proportional zum Winkel des Aufsetzens bei der Landung.
Grol3e Winkel ergeben eine geringe Wahrscheinlichkeit und
umgekehrt.

. Du startest mit einem vollen Beutel Glick und einem leeren
Beutel Erfahrung. Der Trick besteht darin den Beutel
Erfahrung zu fillen bevor der Beutel Gliick geleert ist.

. Die Fahigkeit zu richtigen Entscheidungen kommt durch
Erfahrung. Ungliicklicherweise entwickeln sich Erfahrungen
durch falsche Entscheidungen.

10.Die 2 unntitzesten Dinge fiir einen Piloten sind die Hohe Uber

ihm und die Startbahn hinter ihm.



